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Dommerguide, udarbejdet af DcH’s og DKK’s hoopersudvalg

Version udgivet okt 2026 geeldende for 2027

Dette dokument er et dynamisk dokument, som kan give anledning til, at der kommer flere
eksempler pa banetegninger/flows, for at illustrere design, hvad der giver fejl i ude af lgbelinjer, eller
hvis der mangler at blive praeciseret noget.
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A Banedesign

Grundreglerne nar man skal designe banerne

Alle baner skal overholde geeldende reglement.

Alle treenede hunde bgr kunne komme igennem en HO.

Brug ikke for mange udfordringer pa banerne. Banerne skal vaere flydende og laekre at se pa
uden for mange vilde og skarpe drej hele tiden.

Undga at forhindringer star teet pa hinanden, s man ikke oplever ”hoopshelvede” med al for
mange valgmuligheder for hunden

Skal banen lgbes bagfra, skal alle vinkler tjekkes af dommer for at sikre godt flow.

Der er mange muligheder indenfor reglerne, men veer opmeaerksomme pa hvilke
sveerhedsgrader der er ngdvendige pa den pageaeldende bane. Er der nok udfordring i forvejen?
Det er fx tilladt med 2 meters afstand omkring forhindringen, men er der plads til mere og er
det ikke n@dvendig sveerhedsgrad, sa giv mere plads.

Husk at sarge for at de hurtige hunde kan komme sikkert i mal, uden at skulle bremse hardt op
for ikke at ryge ind i et evt. hegn/ridehusveeg eller snuble over ringband. Veer opmaerksom pa
vaegge/bander eller hegn omkring banen. Nogle gange kan man ikke udnytte hele arealet, da
hunden skal kunne forcere hele banen sikkert.

Husk, hoopers er kendetegnet ved flydende lgbelinjer uden mange skarpe sving og drej, som fx
findes i agility.

(3]



Dommerguide, udarbejdet af DcH’s og DKK’s hoopersudvalg Version udgivet okt 2026 geeldende for 2027

A.1 Designelementer i de forskellige klasser

Grundregel: Minimum 50% af numrene pa en bane skal besta af hoops.

2027 HO H1 H2 H3
Seerlig klasse i HA
Danmark hold
Afstand mellem 5-7 meter 5-8 meter 6-9 m lille hund | 7-10 m lille hund
forhindringer 6-10 m stor hund | 7-12 m stor hund
Fra felt til fjerneste 12 meter 12 m lille hund 18 m lille hund 25 m lille hund
forhindring 15 m stor hund 20 m stor hund 30 m stor hund
Antal forhindringer 10-15 12-18 16-22 20-26
Maxantal retningsskift Max 1 Max 3 Max 5 Bor max bruge 5
(i andre FCI lande kan det vaere uden {tidtigere-2}
begraensning)
DUL tilladt Ja, 2 stk nej nej nej
ADO tilladt nej Kun i HA/Aben nej nej
Starrelse dirigeringsfelt 4x4 eller rund 2x2 eller rund 2x2 eller rund 2x2 eller rund
Back tilladt nej Ja, dog kun i HA Ja Ja
Disk ved overtradt felt nej ja Ja Ja
Stakit og tender ma tages fra nej nej Ja Ja
begge sider
Boxe 0 Ja, max 1 Ja, max 2 Ja, max 3
M3 dirigeringsfelt veere bag nej Ja Ja Ja
fagrste hoop?
180 gr vending pa tende nej Ja, max 1,dog | Ja,max2-ogsd | Ja, max3-ogsd
kun fra via en back via en back
ydersiden
(iandre FCI lande
kan det ogsa veere fra
indersiden, s& der er
en back)
270 gr vending pa tande (se Nej, ikke i DK,

pkt. E.2)

men kan veere
tilladt i andre
FCl-lande

Wave/serpentiner (se pkt.
M.1)

Nej, ikke i DK,

men kan veere

tilladti andre
FCl-lande

Stairs (se pkt. M2)

Nej, ikke i DK,

men kan veere

tilladti andre
FCl-lande
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A.2 Sma hunde vs store hunde

Ved banedesign skal dommeren tage hensyn til forskellen mellem sma og store hundes
beveegelsesmonster og skridtleengde. Baner bgr derfor ikke konsekvent designes med den maksimatlt
tilladte afstand mellem forhindringerne. Vi anbefaler, at banen altid tilrettes henholdsuvis lille og stor.
For store hunde vil leengere afstande ofte vaere naturlige og flydende, mens de samme afstande kan
veere ungdigt kreevende for sma hunde. Omvendt kan kortere afstande vaere mere hensigtsmaessige for
sma hunde, men mindre optimale for de starste hunde.

Hvis et staevne eller et regelsaet laegger op til, at der kan designes separate baner til sma og store
hunde, skal dommeren aktivt udnytte denne mulighed. Banerne bgr tilpasses den pageeldende
starrelseskategori, sa afstanden mellem forhindringerne understgtter et naturligt flow og giver alle
hunde mulighed for at gennemfgre banen pa lige og fair vilkar.

Formalet er at skabe baner, der er bade sikre, retfeerdige og tilpasset hundenes forskellige fysiske
forudseetninger.

Arranggren kan tilrettelsegge tidsplan til en konkurrence, sa der skiftes mellem sma og store hunde.
Dette kan begreense behovet for at flytte forhindringer mellem klasserne, da dommeren ofte kan
genbruge placeringen af flere forhindringer fra den ene bane til den naeste.

Fx:

HO lille lsb1 HO Stor lgb1

HO stor lgb2 HO lille lgb 2
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Banetegning af samme bane for hhv. lille og stor hund.
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Version udgivet okt 2026 geeldende for 2027

Der er ikke leengere regel om, hvor mange tgnder, hvor mange hegn og hvor mange chutes, der ma

vaere pa en bane.

Ny regel fra 2027: Minimum 50% af numrene pa en bane (ikke forhindringer, da nogle kan gentages)

skal veere hoops. Beregnes saledes:

]

Eksempel pa bane med 18 numre.
13 af dem er hoops.

13/18 x 100 = 72% af denne bane er
hoops = godkendt
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A.4 Cirkler med antal hoops

Guide til et godt flow ved brug af cirkler/buer. Er god rettesnor, men behgver ikke fglges ngje, hvis der
anvendes store afstande: Ved korte afstande mellem forhindringer er guiden meget fin.

Antal forhindringer Afstand mellem Diameter, meter Radius, meter

forhindringer

6 5 9,6 4,8
6 6 11,5 5,7
6 7 13,4 6,7
6 8 15,3 7,6
7 5 11,1 5,6
7 6 13,4 6,7
7 7 15,6 7,8
7 8 17,8 8,9
8 5 12,7 6,4
8 6 15,3 7,6
8 7 17,8 8,9
8 8 20,4 10,2
9 5 14,3 7,2
9 6 17,2 8,6
9 7 20,1 10,0
9 8 22,9 11,5
10 5 15,9 8,0
10 6 19,1 9,6
10 7 22,3 11,1
10 8 25,5 12,7

| figuren til venstre er der 90 graders vinkling af hoop i forhold til labelinjen. Dette er kun tilladt, hvis der
er lang distance mellem hoops. Eksemplet viser 10 meter mellem hoop 1 og 3. Der skal veere mindst
6,5 meter mellem hoops i direkte linje (mindst 7 m lgbelinje), og gerne endnu mere.

Kan ikke benyttes i HO, da afstande mellem forhindringer i den klasse er korte.

-
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A.5 Sveerhedsgrader pad en bane

Her er en reekke eksempler pa svaerhedsgrader pa en bane:

e Mange valgmuligheder teet pa hinanden

e Bokse

e Kneek og breek (skarpe drej i hgj fart)

e Tunneler/chutes, der traekker

o Lgbe lige ud pa tender

e 180 graders vendinger

e Tgnder og hegn, der tages pa indersiden

e Skjult farer bag hegn/tunnel/chute

e Back/drejveek

e Slalom mellem tender/hegn

e Mange forhindringer pa et lille omrade (hoopshelvede)

e Arbejde langt veek

e Arbejde teet pa

e Store afstande mellem hoops (kan vaere sveert for iseer smé hunde)
e Sma afstande mellem hoops (kan veere sveert for isaer store hunde)
e Lang afstand fra 1. hoop til dirigeringsfelt (tyvstart)

e Lang afstand til fjerneste forhindring

e Dirigeringsfelt er placeret bag hund ved fagrste hoop

e Dirigeringsfelt er placeret pa en uhensigtsmeaessig made i baneforlabet
e Omgivelserne (lyd, publikum, indhegning, trafik)

(8]
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B Bedgmmelser

En dommers bedgmmelse er ikke til diskussion — der skal ikke demmes ud fra hvad andre evt. ser eller
kommer og viser pa video. Man bedgmmer hvad man ser — og ja fejl sker.
Er duitvivlom bedgmmelsen, skal din bedemmelse altid komme hunden til gode.

B.1 Nyt om fejl fra 2027

Alle fejl og veegringer gar fremover under samme betegnelse: FEJL.
Alle fejl desmmes af dommer, som reekker en hand i vejret ved hver fejl.

Der skelnes derfor ikke laengere mellem vaegringer og fejl.

1 fejl er lig med - 5 point som hidtil.

B.2 Eksempler pa fejl

- En stagrre bue, hvor hunden fx sgger ind mod farer eller ikke ved hvor den skal hen: 1 fejl

- Hvis hunden passerer stakit/hegn eller tande pa forkert side: 1 fejl

- Hvis hunden saetter hoved eller poter i forhindring og kommer ud igen samme vej, som den gik
ind: 1 fejl

- Hvis hunden med hoved eller poter passerer stakit/hegn/tgndes vaegringslinje, vender rundt og
forlader vaegringsomradet igen samme vej som den kom ind: 1 fejl.

- Hvis en hund laber forbi en hoop eller tunnel — og tager naeste forhindring i reekken: 1 fejl

- Hvis hunden lgber forbi enhver forhindring: 1 fejl

Det giver fejl at stoppe op, standse og snuse i H3. Det giver fejl at snurre rundt i alle klasser.

En hund kan fa lige s& mange fejl, det skal vaere i et lab, uden at den bliver disket.

En hund kan saledes godt opna 3 eller flere fejl pa grund af sakaldte veegringer uden at blive
disket, bare disse veegringer ikke sker pa 3 efter hinanden fglgende forhindringer.

B.3 3 fejlitraek

Ved 3 fejli treek opnar hunden en disk, uanset type af fejl.
Disse fejl kan veere (eksempler):

Eksempler pa 3 fejl i traek

2
—_ | 'j 1. lebe udenomnr. 2,
& 2. snurre rundt mellem nr.
" 2 0g 3,
O 4 3. lgberudenomnr. 3.

)
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r 2.

Eksempler pa 3 fejlitreek

1.

Efter nr. 3 lgber hund
ud til tidtager,

lgber forbi nr. 4,

og drejer forkert rundt
om nr. 5 (tgnde)

L

|
|en

Eksempler pa 3 fejl i traek

1.
2.
3.
(det samme som tidligere
med 3 vaegringer)

Lgber uden omnr. 2,
leberudenomnr. 3,
Legber uden om nr. 4.

Eksempler pa 3 fejl i traek

. Leberudenom 2,
. lgberind til hundefarer

. snurrer rundt ud mod

og hopper op ad
hundefarer,

nr. 3

Flere eksempler bliver tilfgjet efterhanden, som tvivlstilfeelde
pakraever det.

[10]
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m - \ Dette eksempel er IKKE 3 fejl i
treek, da hund tager en
E 9 O forhindring korrekt mellem
3 hver gang, hunden stopperopii
IQ 4 H3. Sa det giver i dette
/ eksempel blot 3 fejl (i alt -15
point).

_c: 2 Q 1.  Hund stopper op mellem
\ nr. 2 og 3,

2. stopper op og snuser

¥ mellem nr. 3 0g 4,
3. stopper op lige far tanden
T ) _— og kigger ind til farer
-

B.4 Ude af naturlig lgbelinje = 1 fejl

Hvis hunden er ude af naturlig labelinje, giver det 1 fejl. At veere ude af naturlig lgbelinje er, hvis
hunden fraviger ruten unaturlig meget og skal rette kroppen meget ind eller vende rundt for at komme

ind pa linjen igen, sa giver det 1 fejl.
Dog bemeerkes, at en stgrre bue efter en tgnde, hvor hunden skal dreje skarpt, ikke er en unaturlig
lgbelinje og giver dermed ikke fejl. Hunden behgver ikke leengere at veere inden for en max afstand af

2,5 meter fra tende/hegn, blot hundens lgbelinje er flydende mod neaeste forhindring.

Er dommer i tvivlom hunden har veeret markant ude af naturlig lgbelinje, skal det altid komme hunden
til gode og der skal ikke dsmmes fejl.

Her er eksempler pa unaturlige labelinjer. Det er de stiplede linjer, der ikke er naturlige lgbelinjer.

[11]




Dommerguide, udarbejdet af DcH’s og DKK’s hoopersudvalg

Version udgivet okt 2026 geeldende for 2027

Dette eksempel er gj disk, kun 1 fejl for
veere ude af lgbelinjen.

At en hund runder en tgnde eller hegn
ude af reekkefalge er ikke laengere en
disk, men demmes som 1 fejl fra og
med 2027.

OBS: Hvis hunden derimod tager hoops
og chutes/tunnel ude af reekkefaglge,
opnar man disk.

Dette eksempel er disk, da hunden
gennemfgrer en hoop komplet, som
ikke er i korrekt reekkefalge.

Vaer opmeaerksom p4, at hvis hunden
midt i hoopen far vendt rundt og ikke
kommer heltigennem og returnerer til
tende (nr. 2) er det ikke en disk, men
kun 1 fejl, da hunden ikke har veeret
igennem hoopen komplet.

Tonde-hegn-fejl:

1) Hunden passerer forhindringen fra
den forkerte side.

2) Hunden lgber rundt om tgnden i
forkert retning.

[12]
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C DULiHO

DUL, fra 2027 kun 2 DUL linjer. Tidligere var der 3 DUL linjer. Det er helt OK at seette DUL 2 leengere
ud end man som dommer plejer, for at have den samme sidste afstand som tidligere.

Hvis fareren veelger at sta i DUL 1 for at opna flere point, accepterer fareren samtidig en hgjere
sveerhedsgrad. Det kan eksempelvis betyde, at hunden skal passere pa indersiden af en tgnde
eller udfere en back omkring en tgnde. Ved banedesign skal det dog altid veere muligt at
gennemfgre banen efter de normale HO-krav fra DUL 2.

Tidligere DUL (3 stk). Geelder ikke Ny DUL fra 2027 (fremover kun 2 stk.)
mere Disse points opnas ved fejlfrit lgb:

o
P @\\
/ \ HVIS HUND ER FEJLFRI
/ \ TILDELES FOLGENDE POINT:

// \ [Overtradt DUL 2 = 10 point]
! em
i o
| '

DUL1=25 pOi t

\ /

[Dul 1 0g 3 kan jo ogsa vaere omvendt]

%
- Nar man bruger DUL, sa skal man veere OBS pa at man ikke g 1
overskrider max-afstand til fjerneste forhindring i o
- DUL1 kanten skal overholde afstandskrav til fjerneste forhindring = |
12 m. |
- Hundefarer ma ikke veere tvunget til at skulle benytte en ”back” fra Bo
DULA. T @

0

(~1 ]

D Dirigeringsfelt/omrader
ADO:

- Maikke bruges i andre klasser end Aben/HA.
- ADO feltet kan frit laegges af dommer, og der er ingen MAXafstand til fjerneste forhindring.

[13]
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E Afstandsmaling

Afstanden mellem forhindringer males i en lige linje fra centrum til centrum af forhindringerne.

Det tilrades, at hvis dommer veelger at offentliggare en banetegning efter en konkurrence, at denne
bliver offentliggjort med lgbelinjer og ikke direkte malingslinjer.

a
b

/8

at

‘a

Den maksimale afstand til den fierneste forhindring males fra siden af feltet til den del af
forhindringen, der er naermest feltet.

[14]
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F Retningsskift

Definitionen pa et retningsskift er, nar hunden skal dreje om en tgnde og ikke umiddelbart kan se
naeste forhindring ved pabegyndelsen af drejet.

Tonden er eneste forhindring, der kan benyttes til retningsskift.
En opstilling af flere hoops i en blad bue er ikke et retningsskift.

Man ma ikke lave 2 retningsskift i treek. Ved flere retningsskift skal der min. veere 1 forhindring imellem
hver retningsskift.

EJ TILLADT.
Q Disse eksempler er flere
retningsskift i treek, som
v ikke er tilladt.
@® j
® - @ )
If-.-\l
-

Eksempel pa retningsskift,
- der ertilladti HO og alle
andre klasser, uanset

] hundens lgberetning.
- @ Husk max 2 meter afstand

/ mellem forhindringer. Dette
- er dog ikke optimalt, men
tilladt.

Q Eksempler pa retningsskift

- Back retningsskift er tilladt i
H2 og H3, samt HA i DKK.

I HO og H1 er det ikke tilladt

Q I R s at lave et retningsskift, hvor
T— hunden skal vende vaek fra

farer (back/vend veek).
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@®

Eksempler pa retningsskift
Et andet eksempel pa 2
retningsskift, hvoraf det ene
er en back (ma kun udfgres
i H2, H3 og HA/aben).

Eksempler pa retningsskift

/ﬁ 2 retningsskift.

Flowet for hundeni H1, HA,
Aben, hold, H2 og H3 m4
gerne indeholde et flow, sa
farer skal dirigere hunden
veek fra sig. At dirigere veek
er ikke et retningsskift.
Dette flow er ikke et
retningsskift, men angivet
her, s& man kan se
forskellen.

Eksempel pé flow ved
tonde (3), der ikke er et
retningsskift, uanset
hundens lgberetning, da
man ville kunne udskifte
tonden med en hoop eller
hegn.

[16]



Dommerguide, udarbejdet af DcH’s og DKK’s hoopersudvalg

Version udgivet okt 2026 geeldende for 2027

F.1 Retningsskift, 180 graders vendinger

Nyt fra 2027:

180 graders vendinger foretages kun pa tgnde. Skal altid returneres til en tgnde eller en hoop (ikke

hegn eller chute/tunnel).
Der ma ikke anvendes 180 graders vendinger i HO.

| H1 ma det kun tages fra
ydersiden (ikke ved en back).
Serg for lang distance fra og til

\‘-.. forhindringen fgr og efter — det vil
@l sige kort afstand som fx 6 m far
og efter er ikke fair.
,/j Se eksempel pa banetegninger

bagestidenne guideline.

Der ma kun veere

1180iH1,

max 2 i H2 og

max 3 i H3.

Men dommer bgr begraense sig.
I H1 bgr man placere
dirigeringsfelt i neerheden af
vendingen og gerne for
vendingen, ikke ud for.

F.2 Retningsskift, 270 graders vendinger

270 graders vendinger, eller vendinger der ligger meget op af 270 grader er ikke en del af hoopers i

Danmark.

EJ TILLADT I DK!

Hunden ma aldrig krydse sin egen linje under et
retningsskift (270 graders vendinger).

Det kan forekomme i udlandet og er tilladt i
internationale FCI-klasser i udlandet.

[17]
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G Tonde

Tonden er den eneste forhindring, der kan benyttes til retningsskift i Danmark. Man kan mgde
retningsskift pa hegn i udlandet:

Safremt en hund runder en tgnde eller et hegn, som hunden ikke skal have under et gennemlgb, sa
giver det ikke disk, det giver kun fejl (det var disk i tidligere reglementer).

Fra 2027 er det tilladt at have 180 graders vending pa tande, sa hunden skal returnere til samme
hoop/tende, som den kom fra. Dette er dog ikke tilladt i HO.

Tonde-hegn-fejl:

1) Hunden passerer forhindringen fra den forkerte side.

2) Hunden lgber rundt om tgnden i forkert retning.

3) Hunden veelter en tgnde, som ikke skal tages igen senere i lgbet.

4) Hunden springer over tgnden eller hegnet.

5) Hunden tager en tende/hegn uden for den fastlagte reekkefolge (tidligere medferte dette en disk).

For at sikre et godt flow, skal tenden altid kunne erstattes med en hoop, nar tenden ikke bruges i et
retningsskift.

Veegringsomradet pa tanden, nar den er pabegyndt, er fra tende start til tande slut (se bla pil).
Hvis hunden farst er pabegyndt tenden og vender rundt, inden den er
forbi: 1 fejl.

Tager hunden tgnden fra indersiden: 1 fejl.

Hunden lgber hele vejen rundt om tgnde (360grader): 1 fejl (den har
dog taget den en ekstra gang, men den er ude af naturlig labelinje).

H Hoops

Hvis en hund tager en hoop eller chute/tunnel enten i modsat retning eller uden for reekkefolge
dgmmes disk.

H.1 Starthoop og sluthoop

Hunden skal gennemfgre bade fgrste og sidste hoop, ellers demmes disk. S& den ma altsa ikke lgbe
forbi, den skal saettes af til starthoop og skal korrigere sluthoop.

Hvis hunden tyvstarter og gar forbi starthoop, skal farer ga tilbage til hunden, hvis fgrer ikke er ndet ud
til feltet, ma farer ga tilbage og saette hunden af sd mange gange vedkommende vil, og seette den pa
plads. Tiden starter farst, nar hunden passerer hoopen korrekt.

Er ferer kommet ud i dirigeringsfeltet, ma fgrer kun ga tilbage til hunden 2 gange (hver gang medfgrer 1
fejl). Tredje gang en farer bliver nadt til at forlade feltet for at seette hund tilbage til starthoop giver det
disk.

(18]



Dommerguide, udarbejdet af DcH’s og DKK’s hoopersudvalg Version udgivet okt 2026 geeldende for 2027

; Farer ma ga tilbage og seette hunden
ya af lige s& mange gange
@ vedkommende vil, bare farer ikke er
naet ud til feltet endnu og bare
hunden ikke har taget det fgrste hoop
komplet.

\

—

Er fgrer kommet ud i feltet, og hunden
gar fra sin position foran farste hoop

@ (den ma ikke have taget hoopet), sa
\ ma ferer ga tilbage og seette hunden
Ug af i alt 2 gange, det koster hver gang 1
! fejl.

3. gang farer er nagdt til at ga tilbage,
dgmmes disk.

Hvis hunden er kommet til at
B i _Q tyvstarte og laber forbi fgrste hoop

fg (forste hoop SKAL tages korrekt, det
4 giver bare ikke en veegring som
al tidligere), og farer er kommetind i
feltet, s SKAL farer ga ud af feltet og

/ det koster 1 fejl, da fgrer ikke ma

@ sende hunden ud og tage en hoop

[ ) bagfra, dette af sikkerhedsmzessige
! arsager.
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I Chutes /tunnel
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Hvis en hund tager et hoop eller chute/tunnel enten i modsat retning eller uden for reekkefglge

dgmmes disk.

Tunnel udgéar af reglementet fra og med 2030.

2]
o@+ —— T _oQ

-
o

Tunnel (figur gran) skal altid have en
sa lige lgbe-tilgang og udgang som
muligt for at undga skader.

Hvis hunden kommer i lang afstand
fra en bue og dermed er lige ud for
tunnel, nar den skalind i tunnel er
det OK.

Stor bue ind i tunnel EJ TILLADT.

VEGICRUSIRAERT corne vere en

blgd mindre bue bade foran og efter
chuten.

Da hunden lgber pa grees/underlag i
chuten, skal der ikke tages samme
forbehold, som ved tunnellen.
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J Hegn/stakit

Stakit/hegn skal - i HO og H1 - altid tages fra modsatte side i forhold til, hvor fgreren star, hvis fareren er
placeret i dirigeringsfeltet. | H2 og H3 ma stakittet/hegnet tages fra begge sider.

Undtagelse: Hvis hundefgreren selv veelger at stille sigi ADO, i DUL1 i HO eller er ngdt til at falge
hunden rundt pa banen i HO.

Tager hunden stakit/hegn fra indersiden er den ogsa misset. Begge dele giver en fejl.

Safremt en hund runder en tande eller et hegn, som hunden ikke skal have under et gennemlgb, sa
giver det ikke disk, det giver kun 1 fejl (det dgmtes tidligere som disk).

Tonde-hegn-fejl:

1) Hunden passerer forhindringen fra den forkerte side: 1 fejl.

2) Hunden lgber rundt om hegn i forkert retning: 1 fejl.

3) Hunden veelter et hegn, som ikke skal tages igen senere i lgbet: 1 fejl.
4) Hunden springer over tgnden eller hegnet: 1 fejl.

5) Hunden tager en tande/hegn uden raekkefglge: 1 fejl (tidligere medfarte dette en disk).

Hunden skal som udgangspunkt altid

e —-|-— - passere hegn pa ydersiden (udvendig
> side af farers placering).

A} Ingen dirigeringsfelter, -omrader eller -
A linjer ma leegge op til at hundefgreren
\ gar pa modsatte side af hegnet.
' Undtagelse: Hvis hundefgreren selv
hundeferer veelger at flytte sig til modsatte side,
J' eller DUL benyttes.

T

Det er IKKE tilladt at hegnet skal
passeres ved gavlen, det skal altid

Q i | Q veere pa langs af hegnet.
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K Back
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BACK er betegn elsen,
hvor ferer sender hunden
|modsatte vej rundt om en tende
(vaek fra sig)

-_‘!r.-'

Hunden drejer veek fra forer i et
retningsskift.

Back kan kun benyttes pa tander.
Man kan blive mgdt af en back pa et hegn

i andre FCIl lande, men det er ikke tilladt i
DK.

-
Sl

| &ben/HA er det tilladt at anvende ADO
fra 2027, og i ADO kan man altid blive
madt af en ”back”. Man er bedre stillet
som hundefgrer ved at stille sigi ADO, da
dette giver bedre point, end hvis man
stiller sig i alm. dirigeringsfelt (forudsat
selvfglgelig, at hunden er fejlfri).

Det er tilladt at designe en bane, med
anvendelse af 1 "back” fra alm.
dirigeringsfelt i HA.
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L Boxe

Der er begreensning pa antallet af boxe pa en bane.

En box er betegnelsen, hvor hunden krydser lgbelinjer, som vist neden for. En box krydses to gange.
Det er ogsa betegnet en box, hvis en tende eller hegn er involveret.

Max 1iH1, max2iH2 og max 3iHS3.

En box skal gennemlgbes to gange. Selv om der er 1 box pa en bane giver det i realiteten 2 box-
gennemlgb. Sa derfor er der max-begreensning.

| en box ma lgbelinjen ikke ligge teet op ad en forhindring, se figur fra FCl nedenfor. Der skal veere
minimum 2 meter fra naturlig l@belinje til forhindringen.

In a non-rectangular box configuration,
When using a box, the running line a minimum distance of 2 m must be
must not be close to an obstacle. maintained between the hoops.
O At least 2 meters away Only in H2 and H3
Allowed 2/@
ot o] t g
/ i NOT ALLOWED| / S i
/ Q " / N

O ) Lo D @
Y \
“1 “ ‘ | ‘\ I

\ J

/ \ ¥
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M Endnu ikke godkendte FCI-kombinationer
M.1 Wave

Ej tilladt. Wave er endnu ikke en del af hoopers i Danmark. Man kan mgde Wave i andre FCI lande.

M.2 Stairs

Ej tilladt. Stairs er endnu ikke en del af hoopers i Danmark.
Man kan mgde Stairs i andre FCI lande.
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N Eksempler pa gnskede og ugnskede linjer

(opseetning af hoops m.v. ) i banedesigns m.v.

Lige lgbelinjer eller blade buer:

o

o

! ©

&

24 T'

| @

2

o X

o Q

Dette er ikke en naturlig labelinje:

Fra H1 ma flowet godt veere sa farer skal dirigere
hunden veek fra sig. Brug det med made og kun, hvis
det giver en naturlig labelinje for hunden:

1}

sE

Dette er et eksempel pé et ikke acceptabelt design
af lgbelinje, da hunden skal kneekkes ind til et hoop.

i SRa-1=

S}
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Eksempel pa sveerhedsgrad fra H2 og H3. Sgrg for god
afstand mellem valgmulighederne.

by

'
v

& e

. o,

|
1

!

000

Version udgivet okt 2026 geeldende for 2027

Undga alt for mange valgmuligheder for hundene,
hvor der er kort afstand mellem forhindringerne.

Lo}
9 oo

6.8

6 500

{

&

66

|
'

00

Nar tgnden placeres, skal tanden placeres til siden
for hundens naturlige lgbelinje:

©

o]

@0

@}
&b

Undgéa unaturlige breek i lgbelinjen. Hundens
naturlige lebelinje er her rettet mod tgnden, hvor
den naturligt ville skulle med uret om tgnden og
dreje til hgjre.

Lagbelinjer ved anvendelse af ”box”, her skal man give
god plads mellem forhindringerne og de tveergdende
lebelinjer:

Lebelinjen ma ikke ligge for teet pa andre
forhindringer som tunnelen i dette eksempel, hvor
lgbelinjen er lige forbi en tunnelindgang. EJ TILLADT.

,//‘ T O - “'\
Qi
L s

&

|

|

1 (O]

@] \
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T Lokt

Det er tilladt med kun 2 meter mellem forhindringer, Mange og gentagne skarpe drej pa en bane er
men lav gerne starre afstand, fx 5 meter, da det giver ugnsket, og rigtig mange forhindringer der er
et bedre flow ved retningsskift for hunden.

/e
A e [ \
L 1 \
\\'-. ,/Q \ | \

teetstaende péa hinanden.

2 @® | H
.’//'I i \| \ m
= 8 AR N = = ' | CP\\
| O] ‘u\
R
R S
| ‘ \
eI
\\\@j
@nsket labelinje ved hegn: Ugnsket lgbelinje ved hegn, da hundens naturlige
flow vil bevirke, at den skal traekkes ind til hegnet.
/"-/_- T = 7-\\'\\
fé ©\\
/ A

(2] P.t. ugnsket lgbelinje, da hegnet anvendes som
1 d retningsskift. Det er muligt, at der i fremtiden

@ kommer lempelige regler for anvendelse af lidt mere
drej ved hegnet. Man kan mgde retningsskift i
udlandeti FCI lande.

6.5 |
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Eksempler pa en fejl (tidligere kaldet vaegringer):

Hunden mister en

&) @
—:——,@ hoop: 1 fejl
P
. e
B
\
\
5
- \ Hunden sendrer
n markant lgbelinje: 1
~ KT —0 fejl
/ inso Hunden aendrer
{\\ markant lagbelinje: 1
\ / fejl
& 0
P Hunden mister en
Fo) tonde: 1 fejl

Hunden mister en
hoop: 1 fejl

Hunden er ikke
markant ude af
lgbelinje, da den har
kurs mod naeste
forhindring.
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O Dommeropgaver
0.1 Briefing af deltagere

Hvis der er behov for briefing af deltagere, s kan dommer oplyse (inden en klasse skal starte sin
banegennemgang):

e | hvilken side skal deltagerne ga ind og ud af banen

e Huvilket felt/DUL/ADO er der pa banen og hvordan er pointene fordelt

e Hvis der kan vaere tvivl om tgnder og hegn, der skal tages pa yder eller indersiden.

0.2 Briefing af hjealpere

Hjeelperne orienteres om de forskellige opgaver. Det bliver pointeret, at ndr man er hjeelper, at man
ikke lader sig forstyrre af deltagere, publikum m.v.

Fungerer en hjaelper ikke pa sin post, informerer dommer arranggren og en anden mulighed skal
findes.

0.3 Dommersekretaer

e Dommersekreteer orienteres om, at nar en dommer viser en hand i vejret, er det lig med 1 fejl,
og krydses arme er det lig med disk. Det vises, hvordan det noteres.
o Reglerne gennemgas med sekretaeren, sa alle eventuelle spgrgsmal afklares inden start.

0.4 Indsender

e Indsenderinformeres om, at denne skal kalde 3-5 hunde op ad gangen, sa deltagerne i god tid
kender reekkefglgen.

0.5 Manuel tidtager

e Tidtager anvises ideel placering pa den pageeldende bane.

e Tidtager informeres om at tiden skal startes og stoppes nar hunden passererigennem
henholdsvis starthoop og igennem sluthoop. (ikke nar den lgber forbi, da det er en tidligere
regel).

0.6 Linjeansvarlig

e Linjeansvarlig anvises ideel placering pa den pagaeldende bane.

e Dommer orienterer linjeansvarlig om, hvilke signaler, der gives fra linjeansvarlig til
dommersekreteer.

e Erden linje-ansvarlige i tvivl om HF har overtradt, sa skal der demmes til HF’s fordel.

e Fgrer skal veere tradt ud af feltet med en fod (som skal vaere i jorden), for at det geelder som
overtradt.

0.7 Inden staevnet

Inden dommer accepterer en dommerinvitation, bar dommer fa oplyst hvilke klasser, antal lgb og
antal deltagere. Samtidig bar det oplyses, hvor mange dommere, der skal demme til konkurrencen og
hvem de andre dommere er.
Foruden ovenstaende er det en god idé at dommer spgrge ind til falgende:

e Bruges der elektronisk tid? Kan det handtere at start og slut er samme hoop?

e Hovilke forhindringer er der? Hvor mange er der og overholder de alle geeldende regler?

e Erderen malepind til at male hundene?

e Erder malehjultil at male banen?
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e Hvad aftales der med kgrselsafregning samt eventuel overnatning?
e Kan man evt. lsbe med egen hund?
e Skalder laves baner til store og sma hunde i hver klasse, eller lgber de samme banedesign?

P Etik hos dommer og udgver

Oplever dommer usportslig opfarsel blandt deltagere/hunde, skal dommer altid gribe ind. Eventuelle
indrapporteringer skal ske skriftligt til:

DKK: Arranggren samt udvalgssekreteer pa dagen.

DcH: Arranggren samt udvalget hoopers@dch-danmark.dk.

Som dommer forventes det, at man har en fornuftige attitude savel ude til steevner (geelder uanset om
man er dommer, deltager eller tilskuer) som pa treeningspladsen eller pa de sociale medier.
Henvender folk sig til en dommer sa bedes dommer forholde sig neutralt i situationen.

Dommer bgr ikke sta og tale med andre, mens vedkommende dgmmer eller hvis dommer passer en
anden hjeaelpertjans.

Ved klager over bedgmmelsen er dommerens afgarelse inappellabel. @vrige klager skal ske skriftligt og

fremlsegges for den staevneansvarlige pa staeevnedagen. Klager modtaget senere end pa steevnedagen
behandles som udgangspunkt ikke.

Q Diverse

Legetgj indflettet i hundens line (fx lidt pels) betragtes ikke som synligt legetgj. Synligt legetaj er fx en
bold i shor.
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R HO Baneniveau/svaerhedsgrad
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S H1 / HA / Hold baneniveau/svarhedsgrad
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T H2 baneniveau/sveerhedsgrad
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U H3 baneniveau/svarhedsgrad
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