Freestyle

Klasse 1:
* Musikken/programmet ma varer max 2% minut.

» Som trick regnes alle ovelser, der ikke er fri ved fod (se definition af fri ved for i regler for
HTM).

Klasse 2:
* Musikken/programmet ma varer max 3’2 minut.

» Som trick regnes alle ovelser, der ikke er fri ved fod (se definition af fri ved for i regler for
HTM).

Klasse 3:
* Musikken/programmet méa varer max 4 minutter.

* Som trick regnes alle ovelser, der ikke er fri ved fod (se definition af fri ved for i regler for
HTM).

Der gives point efter flg. skema:

Udferelse og przcision (Max 10 point)

Samarbejde mellem hund og forer

At hund og forer er opmarksomme pé hinanden og lydhere over for hinandens signaler, saledes at
samarbejdet 1 programmet bliver gnidningslest. At samarbejdet mellem hund og forer fungerer.
Udferelse af program

At programmet udferes flydende, uden stop og fejl, samt at hund/ferer er sikker i programmet.

At gvelserne udferes pracist. At ekvipagen far programmet til at se let ud.

Signaler

At signalerne mellem forer/hund er diskrete eller indarbejdede i koreografien, saledes at de ikke
skeemmer programmets helhed

Show quality / helheds indtryk

At ekvipagen har udstraling og udforer et flot show, der appellerer til publikum og dommerne. At
handlerens fremtraeden er passende.

Evt. andet, der har med programmets udferelsen og indhold at gere.




Indhold og Svaerhedsgrad (max 10 point)

At programmet passer til den disciplin, hvor det er tilmeldt.

Variation, sverhedsgrad og indhold.

At indholdet er passende, sa programmet hverken bliver for meget for lidt.

At svaerhedsgraden er passende for klassen og at programmet er varieret uden overdrevne

gentagelser.

Koreografi

At koreografien er sammensat, sdledes at gvelserne gir flydende over i hinanden uden stop og at

programmet er sammensat sa det passer til hunden og dens bevagemenster. At programmet og dets

indhold ikke udsatter hund eller handler for helbreds-risiko eller skade.

Fokus pa hunden

At programmet er koreograferet sa fokus rettes mod hunden. Det er ikke ejerens krumspring, der

skal tiltreekke opmaerksomheden.

Rekvisitter

Eventuelle rekvisitter skal udnyttes og hunden skal vise, at den ogsé kan abstrahere fra dem, nar de
ikke bruges.

Udnyttelse af ringen

At pladsen i ringen udnyttes.

Evt. andet, der har med programmets svaerhedsgrad og tekniske kvalitet at gore.

Musik og fortolkning (Max 10 point)

Fortolkning af musik

At skift 1 musikkens, rytme, intensitet, tempo og frasering fremhaves gennem koreografien.
At stemningne i musikken fortolkes. Rolig/folelsesladet optraeden til folsom musik,
tempofyldt/gleedesfyldt optraeden til mere tempofyldt musik.

Tema

Fortaller musikken en historie, ber denne afspejles 1 programmet.

Passer evelserne til musikken?

At alle bevaegelse og tricks passer til musikken. At alle tricks tager udgangspunkt i musikken og den
inspiration, der kan hentes fra musikken. At programmet er sammensat séledes at hundens og
forerens bevagelser gér op 1 en hgjere helhed med musikken.

Kostume

At kostumet passer til musikken og temaet.

Rekvisitter

At eventuelle rekvisitter passer til musikken og temaet.

Evt. andet, der har med musik og fortolkning samt kunstnerisk indtryk at gere
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